DES DIAPORAMAS COMME LES
PUBLICITES IKEA

- &
eperarion  (GO)UHET




L'application d'interaction
simple, gratuite, efficace

Clé de la salle: 33742




Des diaporamas comme les publicités IKEA !
Les ingrédients pour créer des diaporamas interactifs de qualité
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Selon vous, quels sont 3 meilleurs outils
d’apprentissage en 2022 ?

Moodle
B. TikTok
Google
D. Powerpoint
Wikipédia
F. You Tube |
SpeakUp | {

+/- TOP 300 TOOL BRIEF DESCRIPTION PPL WPL EDU
0 1 YouTube video hosting and sharing platform v v v
+3 2 PowerPoint presentation software v v v
0 3 Google Search search engine v v v
0 4 Microsoft Teams enterprise collaboration platform v v

-3 5 Zoom video meeting platform v v v
0 6 Google Docs & Drive  office suite/file sharing platform v v

0 7 LinkedIn professional social network v v

+4 8 Word document tool v v v
+4 9 Canva graphics tool v v
-1 10 Wikipedia online encyclopaedia v v v

Extrait du classement “Top 100 Tools for Learning 2022”




Une utilisation malheureuse
de Powerpoint ?




Ils sont tous morts...
d’ennui
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Les chercheurs

accusent PowerPoint !
e \ 7 m
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« Les powerpoints peuvent tuer ! (death by powerpoint) »

« Arrétez vos présentations avant qu’elles ne fassent plus de
victimes » (K.Sierra)

« L’emploi de Powerpoint se révele un désastre. Jetons-le »
(J.Sweller)
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« PowerPoint poisoning»
@1’%“ CAIRN

MATIERES A REFLEXION

ATTENTION AUX PRESENTATIONS QUI TUENT !

Stéphane Lefrancq, Eric Maton

L'Express - Roularta | « L'Expansion Management Review

2009/1 N° 132 | pages 48 a 59

ISSN 1254-3179
DOI 10.3917/emr.132.0048
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Les 8 E

Les 8 erreurs les plus communes avec les
PowerPoint vont vous étre décrites par le
menu ici .
Vous allez y apprendre comment :

+ Endormir votre auditoire

+ Remplir vos slides de choses qui ne veulent rien dire
(exactement comme sur ce slide)

- Fere des ereurs d’ortograffe pour perdre I’attantion
de ceux et celles qui vous écoute

- Utiliser les puces pour en donner a votre auditoire
« Avoir des caracteres illisibles
- Présenter des graphiques ineptes

Les erreurs les plus communes
avec PowerPoint

1/ Les intervenants ont tendance a écrire tout
ce qu’ils ont a dire sur leurs slides. Ceci
présente ’avantage de ne pas avoir a
memoriser son intervention.

Par contre, le résultat de cette démarche est
que les diaporamas ainsi construits sont
surchargés de texte et deviennent ennuyeux.
La conséquence ? L’'attention de votre auditoire
aura disparu depuis longtemps avant méme
que vous puissiez atteindre la fin de votre
premier...




Théorie de la
charge cognitive
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Zg Théorie de la

charge
cognitive

I est plus difficile de traiter de I'information quand
elle arrive simultanément sous forme verbale et écrite
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4/ Les choix de couleurs...

* Mais le violet sur fond jaune, vous en pensez-
quoi ?
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La conception
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Quelle est ’idée centrale 2

Pourquoi est-ce important pour eux ?

Commencer sans ordinateur
ik
' ®
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Elaborer votre scénario
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La conception

Powerpoint est-il I'outil
adapté ?
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2020 preférés des jeunes pour

s’informer
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VIDEO ST
b Y O/ s Formats mediatiques
e preferes des jeunes pour

s’informer

TEHTE ECRIT EN LIGNE

30 % e

3 % e

TERTE ECRIT SUR SUPPORT PAPIER

3 G ===
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Quelques balises

29

8 lecons a tirer
des publicitées IKEA !
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#2 Une diapositive; un point
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. #3 Jouer sur les corps
de police
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#4 J@uef sur le f@ﬁtragté

A

3.2% of Japanese “Obese”

#5 Sertir du eadré
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#6 La regle des tiers
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Take a chance.

e

e

Ny

#7 Laisser du vide
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#8 Un méme charte graphique

41
Cliquez pour ajouter un
E= e ==
- v Cliquez pou} ajouter un sous-titre
42
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v AT—RAYTTPYY R AS5—6E—R (¥249) |
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Simplifier pour amplifier !
Epurer le graphisme
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Limiter le texte
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Not urs

46
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Non pas le repéter !
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Penser communication

non pas decoration
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Eviter les images animées

50
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Eviter les images animees

Sauf si elles contribuent a la compréhension
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Eviter les animations
Sauf si elles contribuent a la compréhension
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Richard E. Mayer

Théorie de |’apprentissage
Multimeédia (R.Mayer)

54

27



55

Quelques exemples
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Mobilité dans la classe

58
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Table 1: Some key factors in effective learning

Effect size (S/M/L)
Classroom discussion 00000
Scaffolding or mastery learning 00000
Feedback 000060
Reciprocal learning or peer tutoring 0000
Learning goals and objectives 0000
Spaced practice 0900.0
Direct instruction [ 1 1 Je]e]
Meta-cognitive strategies [ I I Jele]
Worked examples 00000
Formative evaluation 00000
Test-enhanced learning 00000
Co-operative or social-collaborative learning 000800

Facteurs d’un apprentissage efficace

Effect size (d)
.82
.82/.61
73
74/.51
.68
.65
.59
.58
57
A48
46
40/.55

Notes: The rule of thumb for effect sizes is: essee very large; seeeo large, anybody can easily see the
difference; eeeco moderate, visible to the naked eye of an expert or careful observer; seoco small, the
difference probably needs to be measured to be detected; eocoo very small. Sources: see Scientific Summary.
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I’ étu d |a nt (Schneider & Preckel, 2017)

Encourager
les
interactions

Laisser
fopportunité
de faire des

erreurs

Donner du
sens aux
activités
Adapter son
contenu au L'apprentissag
niveau de e par probleme
I'étudiant

L'apprentissage La provision de
parle jeu feedbacks

Le travail en
petits groupes

Quelles pratiques sont déterminantes pour la réussite de

60
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Les votes électroniques

wooclap Fonctionnalités v Prix vV Ressources v Pour qui v Se connecter @ FR v

""E Rejoignez un événement @

Des présentations interactives
pour des cours mémorables

Wooclap, Uoutil pour interagir, capter U'attention et mesurer la
compréhension.
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Les votes électroniques
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L'application d'interaction
simple, gratuite, efficace

Web : http:/speakup.info

[ S— @& AppStore » Google Play

Les valves électroniques
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{3

présentationzen

Pour des présentations plus simples, claires et percutantes

2 Edition
rewe et augmentée

Garr Reynolds
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A vous de
jouer |
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