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Clé de la salle: 33742
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Des diaporamas comme les publicités IKEA !
Les ingrédients pour créer des diaporamas interactifs de qualité
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Soutien 
CAPAES

Soutien 
Techno-pédagogique

Soutien 
nouveaux collègues

Formation 
continue & veille
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capn@hers.be

Séverine Fabian

Nabil
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http://dgxy.link/capn

Teams : CAP&N

code : xbxgh5d
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Selon vous, quels sont 3 meilleurs outils
d’apprentissage en 2022 ?

A. Moodle
B. TikTok
C. Google
D. Powerpoint
E. Wikipédia
F. You Tube
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Extrait du classement “Top 100 Tools for Learning 2022”
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Une utilisation malheureuse 
de Powerpoint ?

11

12

6



17/11/2022

Ils sont tous morts…
d’ennui
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Les chercheurs 
accusent PowerPoint !
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« Les powerpoints peuvent tuer ! (death by powerpoint) »

« Arrêtez vos présentations avant qu’elles ne fassent plus de 
victimes » (K.Sierra)

« L’emploi de Powerpoint se révèle un désastre. Jetons-le »
(J.Sweller)
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« PowerPoint poisoning»
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Théorie de la 
charge cognitive
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Théorie de la
charge 

cognitive

Il est plus difficile de traiter de l’information quand 

elle arrive simultanément sous forme verbale et écrite
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La conception
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Quelle est l’idée centrale ?

Pourquoi est-ce important pour eux ?
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Commencer sans ordinateur
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Elaborer votre scénario
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La conception

Powerpoint est-il l’outil 
adapté ?
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Formats médiatiques 
préférés des jeunes pour 
s’informer
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Formats médiatiques 
préférés des jeunes pour 
s’informer
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Quelques balises
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8 leçons à tirer
des publicités IKEA !
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#1 Nous sommes visuels
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#2 Une diapositive, un point
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#3 Jouer sur les corps
de police
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#4 Jouer sur le contraste
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#5 Sortir du cadre
38
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#6 La règle des tiers
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#7 Laisser du vide
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#8 Un même charte graphique
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Simplifier pour amplifier !

Epurer le graphisme
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Limiter le texte

45

Notes de cours
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Renforcer le propos oral

Non pas le répéter !
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Téléprompteur
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Penser communication 
non pas décoration
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Eviter les images animées
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Eviter les images animées
Sauf si elles contribuent à la compréhension
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Eviter les animations
Sauf si elles contribuent à la compréhension
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éviter les cliparts
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Théorie de l’apprentissage 
Multimédia (R.Mayer)
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Quelques exemples
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La présentation
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Mobilité dans la classe
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Facteurs d’un apprentissage efficace
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Quelles pratiques sont déterminantes pour la réussite de 
l’étudiant (Schneider & Preckel, 2017)

Encourager 
les 

interactions

Donner du 
sens aux 
activités

Adapter son 
contenu au 
niveau de 
l’étudiant

Laisser 
l’opportunité 
de faire des 

erreurs

L’apprentissage La provision de

par le jeu feedbacks

Le travail en 
petits groupes

L’apprentissag 
e par problème
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Inciter à la participation
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Interactivité - déclencheur
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Les votes électroniques
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Les votes électroniques
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Les valves électroniques

65

66

33



17/11/2022

A vous de 
jouer !
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